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ABSTRAK

GeoMath adalah aplikasi berbasis android yang menyediakan alat untuk memahami dan
mengaplikasikan konsep geometri dalam dua dimensi (2D) dan tiga dimensi (3D). Meski pun
memiliki kemampuan untuk mengaktualisasikan objek dalam tiga dimensi, aplikasi ini menonjol
dengan kalkulator khusus yang terutama diutamakan pada geometri 2D. Pengguna dapat dengan
mudah menghitung luas, keliling, dan parameter lainnya dari berbagai bentuk geometri 2D seperti
persegi, persegi panjang, segitiga, dan lingkaran. Setiap rumus disajikan dengan jelas dan dipilih
sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dengan berbagai keunggulan ini, GeoMath bertujuan menjadi
alat yang berguna bagi siswa, guru, dan profesional dalam mempelajari dan menerapkan konsep
geometri 2D tanpa harus bergantung pada perhitungan manual yang rumit.

Kata Kunci: Android, GeoMath, Geometri, Kalkulator, Keliling, Luas, Matematika.

PENDAHULUAN

Pendidikan adalah kebutuhan esensial dalam
kehidupan ~ yang  membantu  manusia
mengembangkan potensinya. (Irawan, D, dkk,
2023). Penggunaan teknologi untuk pengajaran
sudah tidak bisa dihindarkan, terutama di
zaman digitalisasi (Haryanto, 2024). Dalam era
digital ini, teknologi telah membawa kemajuan
yang signifikan dalam bidang pendidikan
matematika. Salah satu inovasi yang menonjol
adalah  pengembangan aplikasi  berbasis
komputer yang mendukung pembelajaran dan
pemahaman konsep-konsep matematika secara
interaktif. Salah satunya adalah GeoMath,
sebuah aplikasi yang dirancang khusus untuk
memfasilitasi pemahaman dan penerapan
konsep geometri dalam dua dimensi (2D) dan
tiga dimensi (3D). Dengan fitur unggulannya,
seperti kalkulator khusus yang fokus pada
menghitung luas dan keliling berbagai bentuk
geometri, GeoMath menjadi alat yang sangat
berguna bagi siswa, guru, dan profesional
dalam menjelajahi dunia geometri.

Pendahuluan ini akan membahas lebih
lanjut tentang aplikasi GeoMath, serta manfaat
dan relevansinya dalam pendidikan matematika
modern.

Saat ini, untuk mencari informasi tentang
berbagai bentuk geometri, orang sering harus
mencari satu per satu melalui mesin pencari.
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Proses itu membutuhkan pencarian satu per
satu, membuka halaman, dan kembali ke
halaman  sebelumnya, yang  dapat
membingungkan dan menghabiskan waktu.
Namun, dengan hadirnya aplikasi GeoMath,
proses tersebut menjadi jauh lebih mudah.
GeoMath memungkinkan pengguna untuk
dengan mudah membandingkan berbagai
bentuk geometri secara langsung. Dengan
kemudahan penyesuaian dan pengeditan
bentuk geometri yang disediakan oleh
aplikasi ini, pengguna dapat dengan cepat
memilih bentuk apa pun yang ingin mereka
bandingkan. Dengan demikian, GeoMath
menjadi alat yang sangat berguna bagi
siswa, guru, dan profesional dalam
menjelajahi dunia geometri dengan lebih
efisien dan efektif

METODE PENELITIAN

Tahap awal penelitian ini melibatkan
analisis mendalam tentang kebutuhan
pengguna dan tujuan aplikasi GeoMath. Ini
mencakup identifikasi konsep geometri
yang relevan, fitur-fitur yang diinginkan
oleh pengguna, serta peninjauan aplikasi
serupa untuk memahami tren pasar dan
keunggulan kompetitif. Berdasarkan hasil
penelitian awal, sebuah tim pengembang
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merancang konsep aplikasi GeoMath. Ini
mencakup perancangan antarmuka pengguna
(UI), fitur-fitur utama yang akan disertakan, dan
struktur  keseluruhan  aplikasi.  Prototipe
interaktif pertama dari aplikasi GeoMath
dikembangkan menggunakan Kodular, sebuah
platform pengembangan aplikasi visual. Ini
memungkinkan pengembang untuk membuat
prototipe dengan cepat tanpa perlu pengetahuan
mendalam tentang pemrograman. Prototipe
kemudian diuji oleh pengguna untuk
mendapatkan umpan balik.

Prototipe awal diuji dengan sejumlah
pengguna untuk mendapatkan umpan balik
tentang pengalaman pengguna, kesesuaian fitur,
dan kebutuhan perbaikan. Umpan balik ini
kemudian  digunakan untuk  melakukan
penyesuaian dan perbaikan pada prototipe.
Dalam area pengembangan aplikasi, sebuah
prototipe merupakan contoh awal dari aplikasi
yang akan dibuat dan hal ini menentukan mana
fitur yang akan digunakan dan yang tidak akan
digunakan sehingga muncul gambaran dasar
dari tampilan aplikasi (Rizky, 2019).
Kelebihan dari metode prototipe adalah
(Manulu, 2019),

1) Pengguna ikut dalam hampir semua
tahapan pengembangan sistem yang
akan  memudahkan  pengembang
mengetahui apakah produk sesuai
dengan yang diharapkan pelanggan.

2) Analisa akan kebutuhan dari aplikasi
lebih mudah diwujudkan.

3) Mempersingkat  didalam  waktu
pengembangan atau pembuatan produk
perangkat lunak,

4) Komunikasi yang baik antara
pengembang dan pengguna.

5) Pengembang akan jauh lebih mudah
dalam menentukan kebutuhan
pengguna.

6) Penerapan menjadi lebih mudah karena
pengguna mengetahui apa Yyang
diharapkannya.

Berdasarkan umpan balik dari pengujian
prototipe, pengembangan aplikasi GeoMath
dilanjutkan  menggunakan  Kodular. Ini
melibatkan pengkodean aplikasi menggunakan
alat bawaan Kodular, serta pengujian terus-
menerus selama proses pengembangan.

Setelah pengembangan aplikasi selesai,
evaluasi lanjutan dilakukan untuk memastikan
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aplikasi memenuhi standar kualitas dan
kebutuhan pengguna. Ini  melibatkan
pengujian fungsionalitas, kinerja, dan
keamanan aplikasi. Setelah semua pengujian
selesai, GeoMath diluncurkan ke pasar. Ini
melibatkan peluncuran aplikasi di platform
seperti Google Play Store, serta strategi
pemasaran untuk meningkatkan kesadaran
dan adopsi aplikasi.

Metode penelitian ini memberikan
panduan langkah-demi-langkah tentang
bagaimana aplikasi GeoMath dikembangkan
menggunakan  Kodular, Dari  tahap
konseptual hingga peluncuran. Penyesuaian
dan iterasi berkelanjutan dilakukan selama
seluruh  proses pengembangan untuk
memastikan aplikasi memenuhi kebutuhan
pengguna dan standar kualitas yang
diinginkan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini, kami akan membahas
hasil penelitian dan pengembangan aplikasi
GeoMath menggunakan Kodular. Kami
akan menyoroti proses pengembangan
aplikasi, fitur-fitur yang disertakan, serta
analisis penggunaan dan respons pengguna.

Proses Pengembangan Aplikasi:

Kami  memulai  pengembangan
aplikasi GeoMath dengan melakukan
penelitian mendalam tentang kebutuhan
pengguna dan tujuan aplikasi. Kami
menggunakan platform Kodular untuk
membangun aplikasi karena kemudahan
penggunaan dan fleksibilitasnya dalam
pengembangan aplikasi visual. Proses
pengembangan mencakup perancangan
konsep, pengembangan prototipe, pengujian
prototipe dengan pengguna, dan
pengembangan aplikasi akhir berdasarkan
umpan balik pengguna.

Fitur-Fitur Aplikasi:

Aplikasi GeoMath mencakup
berbagai fitur yang dirancang untuk
memfasilitasi pemahaman dan penerapan
konsep geometri. Fitur utama termasuk
kalkulator geometri 2D, yang
memungkinkan pengguna untuk
menghitung luas, keliling, dan parameter
lainnya dari berbagai bentuk geometri.
Selain itu, aplikasi ini juga menyediakan
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akses cepat ke rumus-rumus geometri yang
umum digunakan.

Analisis Penggunaan Aplikasi:

Selama pengembangan aplikasi, kami
melakukan serangkaian pengujian dengan
pengguna untuk mendapatkan umpan balik
tentang pengalaman pengguna. Umpan balik
tersebut memandu perbaikan dan penyesuaian
pada antarmuka pengguna, fitur-fitur aplikasi,
dan kinerja secara keseluruhan. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa pengguna merasa nyaman
menggunakan  aplikasi  GeoMath  dan
menemukan fitur fiturnya berguna dalam
memahami konsep geometri.

Respons Pengguna:

Respons pengguna terhadap aplikasi
GeoMath  umumnya  positif. ~ Pengguna
menghargai kemudahan penggunaan aplikasi,
ketersediaan fitur-fitur yang berguna, serta
desain antarmuka yang intuitif. Beberapa saran
perbaikan juga diterima dari pengguna, yang
telah diambil sebagai masukan untuk
pengembangan masa depan.

Kelemahan dari aplikasi ini adalah
sebagai berikut:

1. Keterbatasan  dalam  Perhitungan
Dimensi: Salah satu kelemahan utama
GeoMath adalah keterbatasan dalam
kemampuannya untuk  membantu
dalam perhitungan yang lebih dalam
terkait dengan geometri. Meskipun
aplikasi ini menyediakan kalkulator
untuk menghitung luas dan keliling
berbagai bentuk geometri 2D, namun
tidak dapat membantu  dalam
perhitungan seperti menentukan tinggi
atau dimensi lainnya tanpa memiliki
data tambahan yang diperlukan.

2. Keterbatasan pada Geometri 3D:
Sementara  aplikasi  memberikan
penjelasan karakteristik dan rumus
untuk geometri tiga dimensi (3D),
namun tidak ada kalkulator khusus
yang disediakan untuk membantu
pengguna dalam perhitungan dalam
dimensi ini. Keterbatasan ini dapat
membatasi kemampuan  pengguna
untuk  menerapkan konsep-konsep
geometri 3D dalam praktik secara
langsung.
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Adapun Kebutuhan dari Aplikasi GeoMath:

1. Penghitungan Geometri 2D dan 3D:

Pengguna membutuhkan alat yang

dapat membantu mereka dengan

perhitungan geometri dasar, seperti

luas, keliling untuk berbagai bentuk
geometri dalam dua dimensi.

2. Visualisasi Geometri: Pengguna
juga membutuhkan kemampuan
untuk memvisualisasikan bentuk
geometri dalam ruang dua dan tiga
dimensi untuk memahami konsep
secara lebih baik.

3. Kemudahan Penggunaan: Aplikasi
harus mudah digunakan oleh
berbagai  kalangan  pengguna,
termasuk  siswa, guru, dan
profesional matematika.

Dari Kelemahan dan Kebutuhan di atas kita
dapat menemukan  Alternatif  solusi
permasalahan bahwa aplikasi ini dapat
mengembangkan:

1. Pengembangan Kalkulator Lebih
Lanjut: Pengembang dapat
memperluas  kalkulator  dalam
aplikasi GeoMath untuk mencakup
lebih banyak fitur perhitungan,
termasuk  penghitungan  tinggi,
diagonal, dan parameter lainnya
untuk bentuk geometri. Ini akan
meningkatkan fungsionalitas
aplikasi dalam memenubhi
kebutuhan pengguna dalam
perhitungan geometri.

2. Integrasi Teknologi Augmented
Reality (AR): Integrasi teknologi
AR  dalam  aplikasi dapat
memungkinkan pengguna untuk
memvisualisasikan objek geometri
dalam lingkungan nyata, yang dapat
meningkatkan pemahaman konsep
geometri secara visual.

3. Kolaborasi dengan Platform
Edukasi: Aplikasi GeoMath dapat
berkolaborasi  dengan  platform
pendidikan  atau  situs  web
matematika yang sudah ada untuk
menyediakan lebih banyak sumber
daya pembelajaran dan latihan
praktik bagi pengguna.

4. Peningkatan Antar Muka Pengguna
(un: Pengembang dapat
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meningkatkan Ul  aplikasi  untuk kami. Ini juga merupakan tempat untuk
membuatnya lebih intuitif dan mudah memberikan umpan balik kepada kami
digunakan, sehingga pengguna dapat tentang pengalaman pengguna Anda dengan
dengan cepat navigasi antarmuka dan aplikasi kami.

menemukan  fitur yang mereka

butuhkan. 2057 SR B

Karakteristik
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Persegi
Persegi Panjang Segitiga Lil

Bentuk 3 Dimensi
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Gambar 2 Menu Laralterisitik
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Bentuk 2 Dimensi
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ABOUT US i) Segifian 7

Persegi

Gambar 1 Layar Utama -

Ayo Hitung Perseginya !

Pada layar utama terdapat menu karakteristik, Masukkan sisi nya
menu ini memungkinkan pengguna untuk
mengeksplorasi karakteristik geometri 2D dan .

3D, termasuk rumus-rumus dasar dan definisi Luse Keliting

penting yang terkait dengan berbagai bentuk
geometri. Kemudian, terdapat menu kalkulator,
menu ini, pengguna dapat menggunakan
kalkulator geometri yang lengkap untuk
menghitung luas, Kkeliling, untuk berbagai

bentuk geometri dalam dengan cepat dan Gambar 3 Menu Kalkulator
akurat. Terakhir, menu about us, menu ini

memberikan informasi tentang tim pengembang Setelah masuk ke halaman Karakteristik
aplikasi GeoMath, termasuk informasi kontak atau Kalkulator, Anda dapat menggeser
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menu untuk melihat berbagai bentuk geometri
dalam 2D dan 3D. Klik pada bentuk geometri
yang diminati untuk mendapatkan penjelasan
lebih lanjut.

20:37 © ~a - = Wl o D

Karakteristik 2

Bentuk 3 Dimensi

Kubus Balok Prisma

Balok

Ciri-ciri Balok:

*Bentuk Tiga Dimensi: Balok adalah bentuk
tiga dimensi yang terdiri dari enam sisi yang
membentuk persegi panjang.

+Sisi-sisi Berbentuk Persegi Panjang: Balok
memiliki enam wajah yang berbentuk persegi

panjang.

*Sudut-sudut Siku-siku: Setiap sudut di dalam
balok adalah sudut siku-siku (90 derajat).

*Rusuk-rusuk Bersejajar Dua-demi-dua: Dua sisi
yang bersebelahan pada balok adalah persegi
panjang yang sama panjang.

*Kedua Diagonal Panjang dan Berpotongan
Tengah: Diagonal-diagonal pada balok adalah
garis yang saling berpotongan di titik tengah balok

+Simetri: Balck memiliki berbagai sifat simetri,
termasuk simetri rotasi dan simetrn reflektif.

Rumus-rumus Balok:

*Volume (V): Volume balok adalzah jumlah ruang
vana ditempati z = adalah:

Gambar 4 Menu Utama

Untuk kembali ke menu utama, Anda dapat
menggunakan tombol "back" pada perangkat
Anda, dan akan muncul opsi "Back to Menu".
Klik "Back to Menu" untuk kembali ke layar
utama aplikasi. Anda mungkin perlu menekan
tombol "back" dua kali untuk keluar dari
aplikasi. Terima kasih telah menggunakan
aplikasi GeoMath!

KESIMPULAN

Aplikasi GeoMath memberikan solusi
yang efektif dalam membantu pengguna untuk
memahami dan menghitung berbagai aspek
geometri dalam dua dimensi (2D) dan tiga
dimensi (3D). Meskipun terdapat beberapa
keterbatasan seperti tidak adanya kemampuan
untuk menghitung dimensi lebih dalam dan
kurangnya kalkulator untuk geometri 3D,
namun langkah-langkah pengembangan telah
diidentifikasi untuk meningkatkan
fungsionalitas aplikasi ini. Melalui
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pengembangan kalkulator yang lebih
lengkap, integrasi teknologi Augmented
Reality (AR), kolaborasi dengan platform
pendidikan, dan peningkatan antarmuka
pengguna, diharapkan aplikasi GeoMath
dapat terus berkembang untuk memenuhi
kebutuhan pengguna dalam memahami dan
mengaplikasikan konsep geometri. Dengan
demikian, aplikasi ini  menawarkan
kontribusi yang berharga dalam mendukung
pembelajaran matematika modern dan
memfasilitasi eksplorasi konsep geometri
bagi berbagai kalangan pengguna. Evaluasi
pembelajaran adalah salah satu tahap
pembelajaran  yang sangat  penting,
penggunaan teknologi untuk evaluasi
pembelajaran sangatlah membantu untuk
membuat evaluasi menjadi suatu yang
menyenangkan (Haryanto,2024)

Aplikasi  GeoMath  menawarkan
solusi yang berharga dalam memfasilitasi
pemahaman dan penggunaan konsep
geometri dalam dua dimensi (2D) dan tiga
dimensi  (3D).  Meskipun  memiliki
keterbatasan seperti dalam perhitungan
dimensi yang lebih dalam dan kurangnya
kalkulator untuk geometri 3D, langkah
langkah  pengembangan yang telah
diidentifikasi menjanjikan  peningkatan
fungsionalitas di masa mendatang.
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